aal coding
—J challenge

Tutoriel 10 :

AJOUTE DES EFFETS SPECIAUX A
TON HISTOIRE ANIMEE

A lafin de ce tuto tu sauras :

o Ajouter des effets visuels et sonores a ton animation
e Manipuler la catégorie Apparence et notamment : la taille, les effets, les couleurs

Maintenant que ton histoire est presque finie, améliore-la avec des effets de son et
d’apparence !

A A 1:AJOUTE DES EFFETS DE SON A TON HISTOIRE

Les effets de son peuvent vraiment enrichir ton histoire. Pour en ajouter, sélectionne un lutin,
ou l'arriere-plan, et clique sur I'onglet “Sons”, a c6té des onglets “Scripts” et “Costumes”.

Scripts Costumes Sons

I Evénements

lApparence I Contrdle

I Sons I Capteurs
l Stylo I Opérateurs
I Données Iﬁxju:uuter blocs

Tu peux alors ajouter des sons de trois manieres :

Scripts Costumes Sons Q‘) Montrer la page du projet
Nouveau son: B
= pop = e

1 »
1z
\
pop
00:00.02

2
e
LR

footsteps-1
00:05.34

> H o Editiony Effets ¥

Volume du microphone: 1
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s
. * depuis la bibliothéque de son
. * en enregistrant ta voix ou un bruit avec le microphone (il faudra dans ce cas

autoriser le microphone lorsque ton navigateur te le demandera)

Paramétres Adobe Flash Player

Acces 4 la caméra etau microphone @)

cdn.scratch.mitedu demande l'accés a
votre caméra et a votre microphone. Si vous
cliquez sur Autoriser, vous risquez d'étre
enregistre.

@ (@ Autoriser ] [@ Refuser_]

-

. en important un fichier son depuis ton ordinateur

Dans le projet exemple, au début de I'histoire, le renard tousse (“cof, cof !”). C’est trés simple
d’ajouter cet effet !

s

TR

o Clique sur “Choisir un son dans la bibliothéque* -
e Une fenétre s’ouvre : écoute et sélectionne le son que tu veux ! Dans notre exemple,

il suffit de cliquer sur la catégorie “Humain” et de sélectionner le son “cough-male”
(toux masculine).

X
Bibliothéque des sons
Catégorie 7 7/ i 7 7z
Tout < > " » < > < » " »
Animal bass beatbox cheer clap beatbox clapping cough-female
Effets
Electronique
Humain * z . 2 7z
instruments "\-. 2 l‘: 2 l‘: 2 I‘: L2 I‘: >
Boucles musicales cough-male crash beatbox finger snap footsteps-1 hi beatbox
Musical Notes
Percussion
Chants z z z 7 z
i< » iz » s » iz » iz »
hihat beatbox laugh-female laugh-male1 laugh-male2 party noise
P ’ i 7 e
iz » i< » s » iz » i< »
scratch beatbox scream-female scream-male1 snare beatbox snare beatbox2

= » = » = » < » \

Ok Annuler
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Si tu souhaites modifier ce son, sélectionne-le (il faut qu’il soit encadré en bleu) : tu
vois apparaitre les outils d’édition et d’effets a droite

Scripts Costumes Sons ("’5 Montrer la page du projet

Nouveau son:

i & @
1

e
iz

pop

00:00.02

2
1z
~
footsteps-1
00:05.34

3
1ds
~ b H o

[cough-male n o

Edition v Effetsv

cough-male
00:00.75

Volume du microphone: 0

Scripts Costumes Sons I'*"’ Montrer la page du pro

Nouveau son:

LR =

1
v
LR

pop
00:00.02

2
v
LB

footsteps-1
00:05.34

Tu peux alors jouer le son, 'arréter, ou enregistrer un son

(enregistrement1 n o

3
” =
1 : Edition v  Effetsv

cough-male
00:00.75

Volume du microphone: 0

4 *
‘ s
|
> b—
enregistrem. ..
00:00.00

e Pour utiliser le son sélectionné dans ton programme, clique sur I'onglet “Scripts”

Scripts ﬁes Sons
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e Vadans la catégorie Son : tu peux par exemple utiliser le bloc “jouer le son” et

sélectionner avec la fleche noire le son que tu veux jouer ;

Scripts Costumes Sons

I Mouvement I Evénements

I Apparence ontréle
Capteurs

I Stylo l Opérateurs

I Données I Ajouter blocs

jouer le son cough-male |

jouer le son cough-male jusqu'a

arréter tous les sons

jouer du tambour §§) pendant

faire une pause pour (5 temps

jouer la note i}y pendant ) 1 |

choisir Finstrument n° g9

ajouter (§T) au volume

100

metire le volume au niveau

f volume
ajouter ) au tempo

o Utilise-le dans ton code

metire a i) % de la taille initiale

basculer sur le costume renardcaché

jouer le som cough-male

envoyer a tous psss

jusqu’au bout
et atitendre

Maintenant que ton histoire est presque finie, tu peux 'améliorer avec des effets

d’apparence.
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A A 2. CREE DES EFFETS VISUELS

Dans le projet exemple, il y a quelques effets visuels. En voici quelques-uns :

1. Le renard cligne des yeux : cet effet s’obtient en utilisant les changements de costumes.

Pour I'obtenir :

e Vadans la catégorie
.
e Prends le bloc et ajoute-le dans ton code

e Utilise ensuite le bloc pour que le changement de costume ne soit
pas trop rapide, et maodifie la valeur en la mettant par exemple a 0.2

s
e Prends le bloc et accroche-le a la suite

« Entoure le tout avec le bloc ~Jet modifie la valeur si tu le souhaites

. y . d liqué
e Enfin, n’oublie pas de commencer avec le bloc

2 - L'effet “tournoyer”
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e Va dans la catégorie

ajouter a l'effet couleur

e Prends le bloc et clique sur le petit triangle. Tu verras
apparaitre les différentes options: pixelliser, fantdme, tournoyer, ceil de poisson...

ajouter a I'effet couler @

couleur

oeil de poisson
tournoyer
pixeliser
mosaique
luminosite

fantdme

o Essaie-les tous en changeant les valeurs !

3 - L'effet de perspective

. P . ] al ill
« Toujours dans la catégorie Bald:EUEIEEN les blocs
metire a % de la taille initiale e . .
t _te permettent de modifier la taille de tes lutins.

o Dans I'exemple, on commence par mettre le lutin a 100% de sa taille initiale, c’est-a-
dire sa taille de départ, puis lorsque le personnage s’éloigne du premier plan, on
réduit sa taille en lui enlevant 5, c’est-a-dire en ajoutant -5
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UELT est cliqué

aller a x: E y: E
metire a @ % de la taille initiale [ g
répéter @ fois

s'orienter a

:ajouter @ a I1a taille

' avancer de )

basculer sur le costume enfantdebout3

»
attendre @ secondes
»

basculer sur le costume enfantdebout4

envoyer a tous amis

Il N’y a pas de limite a 'imagination, essaie tous ces effets !
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