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Tutoriel 11 :

PARTAGE TON HISTOIRE ANIMEE
AVEC LE MONDE ENTIER

A la fin de ce tuto tu sauras :

Partager ton histoire animée

Ajouter ton projet dans le studio

Explorer les projets des autres participants au concours
Contribuer et donner ton avis sur les projets des autres

A A 1. POURQUOI EST-IL IMPORTANT DE PARTAGER TON
HISTOIRE ?

Rappelle-toi que tu participes a 'lUNICEF Coding Challenge. Pour permettre aux autres
enfants de visionner ton histoire, il faut que tu partages I'animation qu’avec beaucoup d’effort
et de patience, tu viens de créer. A ton tour tu pourras regarder les animations d’autres
enfants sur le studio créé spécialement pour le Challenge.

A A 2. COMMENT PARTAGER SON HISTOIRE AVEC LE
RESTE DU MONDE ?

Pour partager ton histoire :
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e Sauvegarde-le en cliquant sur “Sauvegarder maintenant”
@&E0WIE @ Fichierv Editionv Conseils A propos < AR Sauvegarder maintenant i

' [Proiet exemple Unicef Codina Challene -2 F . Scripts | Costumes | Sons G Montrer la pa,
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et clique sur

e La page d’accueil de ton projet s’affiche, tu peux cliquer sur

Créer Explorer Discuter A propos Aide 02

Ce projet n'est pas partagé - mais vous étes le seul a le voir. Cliquez sur Partager pour permettre a tout le monde de le voir! \ Partage I

Projet exemple Unicef Coding Challenge -2 e

a remixé par Lorenasan [/ AVANT-PROJET

Instructions

Notes et contributeurs (ajouté par Lorenasan)

Grand Merci a Axel Bourdet pour la musique Original et son Ukelele!
Grand Merci a Lily K pour ses divers savoirs

Grand Merci a Danni G pour son soutien et les améliorations au projet.

Basé sur:
| Projet exemple Unicef Coding Challenge by schlomit

Projet original
Projet exemple My Unicef by Lorenasan
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e N’hésite pas a écrire un petit résumé de ton histoire et remercie les personnes
qui t'ont aidé !

@FPMER cCrcer Explorer Discuter Apropos  Aide (3 B B ‘:‘ Lorenasan ~

Votre projet est maintenant partagé ’-

Projet exemple Unicef Coding Challenge -2 . e
a remixé par Lorenasan ) AVANT-PROJET

-

F—!:' F . Le Renard Enchanteur:

Deux enfants sont perdus, seuls et affamés aprés les bombardements
de leur ville. lis n'ont plus de nouvelles de leurs parents et ils ne savent
pas o aller! Soudain ils rencontrent le renard enchanteur...

Notes et contributeurs (ajouté par Lorenasan

Grand Merci a Axel Bourdet alias Dreampunk pour la musique originale
et son Ukulele!

Grand Merci a Lily K pour ses divers savoirs

Grand Merci @ Danni G pour son soutien et les améliorations au projet

Basé sur:
| Projet exemple Unicef Coding Challenge by schlomit

Projet original
Projet exemple My Unicef by Lorenasan

@) Dartans la- 21 Qan 2N18 Narnidra madifiratinn- 214 Qan MN1&

Pour finir, il faut mettre ton projet dans un STUDIO !!

A A 3. QUEST-CE QU'UN STUDIO ?

Un studio est une galerie créée par un utilisateur de la communauté Scratch, qui peut
contenir différents projets d’'un ou de plusieurs utilisateurs. Nous en avons créé un
spécialement pour contenir 'ensemble des animations faites pour I'Unicef Coding Challenge.
Chaque studio a un numéro qui 'identifie ainsi qu’un titre.

| & nttpsy//scratchmit edu/studios/3438300/ ?— |
Apropos  Aide (] B3 Em [ unicercoding -

Créer Explorer Discuter

Studio Unicef Coding Challenge
Projets (0) Commentaires (0) Curateurs Activité (olEClicRs )

e s Ajouter des projets @ Allow anyene to add projects
— ~e
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A N 4 METS TON PROJET DANS LE STUDIO DE L'UNICEF
CODING CHALLENGE

Dés que ton projet est sauvegardé et partagé, tu peux I'ajouter dans un studio créé sur
Scratch.

e Ecris, dans la barre d’adresses, https://scratch.mit.edu/studios/3438300 et appuie sur
‘entrée”.

e L’interface du studio Unicef Coding Challenge s’affiche.

e Clique sur “Ajouter des projets”

<« C | @ hitps//scratch.mitedu/studios/3438300/ [5

@EARR Creer Explorer Discuter  Apropos  Aide (B
Studio Unicef Coding Challenge
Projets (0 ) Commentaires ( 0) Curateurs Activité (0 Followers )
= = ‘ Ajouter des projets. ‘ ¥ Allow anyone to add projects
- ~e )

Mis & jour 21 Sep 2016

A Ajouter des projets

e Sélectionne ton projet et appuie sur ADD+

@AM Créer Explorer Discuter Apropos  Aide (@ I

Studio Unicef Coding Challenge
Projets (0) Commentaires (0 ) Curateurs Activité

‘ Ajouter des projets ‘

Rapporte ce studio
Projet exemple Unicef ...
par Lorenasan

Mes projets partagés

Tuto 9 BRUG arriére-,., Tuto 9 BUG Tuto 9 BUG: I'arrier... Tuto !
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https://scratch.mit.edu/studios/3438300
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Voila ! Ton projet est maintenant partagé dans le studio Challenge, prét a étre vu par le
monde entier !

A A 5. COMMENTE SUR LES AUTRES HISTOIRES
ANIIMEES !

N’oublie pas d’aller regarder toi aussi d’autres animations et voter. Il n'y a qu’a cliquer sur le
cceur en bas des projets que tu aimes.

u Créer  Explorer Discuter Apropos  Aide e = B DLorenasanv

Projet exemple Unicef Coding Challenge -2 e

a remixé par Lorenasan

|| AVANT-PROJET

Instructions

Le Renard Enchanteur:

Deux enfants sont perdus. seuls et affamés aprés les bombardements
de leur ville. lls n'ont plus de nouvelles de leurs parents et ils ne
savent pas ou aller! Soudain ils rencontrent le renard enchanteur.

Notes et contributeurs (ajouté par Lorenasan)

Grand Merci a Axel Bourdet alias Dreampunk pour la musique originale
et son Ukulele!

Grand Merci a Lily K pour ses divers savoirs

Grand Merci a Danni G pour son soutien et les améliorations au projet.

Basé sur.
Projet exemple Unicef Coding Challenge by schlomit

I Projet original:
™ Projet exemple My Unicef by Lorenasan

® Partagé le: 21 Sep 2016 Demiere modification: 21 Sep 2016
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Choisis la meilleure histoire !
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